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Un	 capitano	 ha	 nella	 s.va	 della	 propria	
nave	26	pecore	e	10	capre.	
Quan.	anni	ha	il	capitano?	
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esercizi	meccanici	
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non	vengono	favoriF	
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Teoria	educaFva	specifica	per	l’ambito	matemaFco	

ARvità		 ContesF		



REALISTIC MATHEMATICS EDUCATION (RME) 

ATTIVITÀ	 MatemaFca	come	aRvità	e	non	come	un	sistema	di	regole	pre-confezionate,	
il	cui	nucleo	sta	nel	processo	di	matema+zzazione.	
	
MatemaFzzazione	di	realtà	quoFdiane	ma	anche	della	matemaFca	stessa.	
	
ARvità	di	matemaFzzazione	che	si	riflePe	in	classe	in	una	partecipazione	a4va		
degli	studenF.		
	
L’apprendimento	diviene	conoscenza	e	comprensione	costruita,	in	un’interazione		
conFnua	tra	insegnante	ed	alunni	che	può	essere	sinteFzzata	come		
	

																																																			re-invenzione	guidata,		
	

in	un	equilibrio	tra	la	libertà	dell’alunno	e	la	guida	dell’insegnante.	
	
	
	
	



REALISTIC MATHEMATICS EDUCATION (RME) 

CONTESTI	 Nei	problemi	è	fondamentale	il	contesto,	poiché	supporta	opportunità	di		
matemaFzzazione	ed	il	processo	di	reinvenzione	guidata.	
	
Contes+	realis+ci,	cioè	esperienzialmente	reali:	anche	situazioni	dal	mondo		
della	matemaFca,	purché	abbiano	significato	per	lo	studente.	
	
MatemaFca	ruolo	centrale:	contes+	ricchi,	come	punto	di	partenza	per	lo		
sviluppo	di	conceR	matemaFci	e	loro	applicazioni.		
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Orizzontale		

Descrivere	una	situazione	in	termini	
matemaFci	e	viceversa.	
	
														Mondo	reale	
	
	
													Mondo	simboli	
	
Gli	studenF	usano	strumenF		
matemaFci	per	risolvere	problemi	
reali		



MATEMATIZZAZIONE 

Orizzontale		 Ver+cale		
Descrivere	una	situazione	in	termini	
matemaFci	e	viceversa.	
	
														Mondo	reale	
	
	
													Mondo	simboli	
	
Gli	studenF	usano	strumenF		
matemaFci	per	risolvere	problemi	
reali		

MatemaFzzare	la	propria	aRvità		
matemaFca,	in	cui	la	riflessione	
porta	a	gradi	più	alF	di	formalizzazione.	
	
	
Mondo	simboli	
	
	
Gli	studenF	riconoscono	relazioni		
matemaFche	ed	operano	con	esse.	
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Situazione	reale	 Modello	matemaFco	
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Situazione	reale	 Modello	matemaFco	

RisultaF	matemaFci	RisultaF	reali	

M
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a+zzazione	ver+cale	?	
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Matema+zzazione	orizzontale	



MATEMATIZZAZIONE 

•  APenzione	a	non	ricadere	in	problemi	specifici	la	cui	soluzione	è	un’applicazione	standard		
					della	matemaFca	già	studiata.	
	
•  Il	processo	di	modellizzazione,	invece,	partendo	dalla	matemaFzzazione	delle	proprie		
					strategie	informali,	giunge	alla	formulazione	di	conceR	matemaFci	in	struPure	formali		
					generali	(modellizzazione	emergente).		
	
•  Gli	studenF	non	necessitano	a	priori	di	strumenF	matemaFci,	ma	il	processo	stesso	di	
					modellizzazione	è	una	via	per	creare,	o	meglio	re-inventare,	conceR	ed	applicazioni	della		
					matemaFca.		
	
•  Processo	di	apprendimento	a	lungo	termine	che	conferisce	senso	al	fare	matemaFca.	
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Processo	in	cui,	sulla	base	di	un’esperienza	matemaFca,	gli	studenF		
creano	personali	interpretazioni	di	situazioni	concrete	soPo		

forma	di	un	problema	matemaFco.	



PROBLEM-POSING 

Processo	in	cui,	sulla	base	di	un’esperienza	matemaFca,	gli	studenF		
creano	personali	interpretazioni	di	situazioni	concrete	soPo		

forma	di	un	problema	matemaFco.	

Gli	studenF	contribuiscono	aRvamente	al	proprio	
processo	di	apprendimento	



PROBLEM-POSING 

PP		-		PS	

Il	 problem-posing	 è	 presente	 prima	 della	 risoluzione	 di	 un	
problema,	quando	questo	viene	formulato	a	parFre	da	uno	
sFmolo	inziale.	

Il	 problem-posing	 è	 presente	 durante	 la	 risoluzione	 di	 un	
problema,	quando	un	soggePo	modifica	obieRvi	e	condizioni		

Il	 problem-posing	 è	 presente	 dopo	 la	 risoluzione	 di	 un	
problema,	 quando	 viene	modificato	 il	 contesto	 o	 si	 applica	 a	
nuove	situazioni	

PRIMA	
	
	
	
	

MENTRE	
	
	
	
	

DOPO		
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Per	 realizzare	 aRvità	
di	 problem-posing	 si	
deve	 parFre	 da	 una		
s i t u a z i o n e	
significaFve	sia	per	gli	
studenF	 che	 per	 la	
matemaFca	stessa.	
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PROBLEM-POSING 

Per	 realizzare	 aRvità	
di	 problem-posing	 si	
deve	 parFre	 da	 una		
s i t u a z i o n e	
significaFve	sia	per	gli	
studenF	 che	 per	 la	
matemaFca	stessa.	

CONTESTO	REALISTICO	

CONTESTO	RICCO	
ARTEFATTO	



PROBLEM-POSING 

OggeR	significaFvi	per	gli	studenF	poiché	parte	della	
loro	esperienza	e	riferiF	a	situazioni	concrete	
	
Ricchi	di	aspeR	matemaFci	
	
Duplice	appartenenza:	mondo	reale	e	dei	simboli	
	
Possono	essere	reali	o	riprodoR	

ARTEFATTI	
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ESEMPIO IN CLASSE 

Lo	sviluppo	ed	il	potenziamento	di	un	pensiero	criFco	negli	studenF,	da	loro	non	solo	
competenze	matemaFche,	ma	anche	strumenF	per	affrontare	la	società	in	cui	vivono.	

	

CREAZIONE	
	
	
CONSIDERAZIONI		
REALISTICHE		
	
	
MOTIVAZIONE	
	
	
PARTECIPAZIONE		
ATTIVA	
	
	
PENSIERO	CRITICO	
	
	
	

Il	problema	proposto	ha	sFmolato	gli	studenF	a	creare	conceR	matemaFci		
di	cui	avevano	bisogno.	
	

Gli	studenF	hanno	prestato	aPenzione	ai	legami	con	la	realtà,	presentando	soluzioni		
realisFche	(approssimazioni,	design,	risparmio,…).	Questo	Fpo	di	aRvità,	quindi,	conferisce		
senso	al	fare	matemaFca,	e	sviluppa	ragionamento	e	pensiero	criFco	negli	alunni.	
	

Il	lavoro	in	gruppo	ed	il	problema	assegnato	hanno	moFvato	gli	studenF.	
	

MolF	studenF	che	hanno	difficoltà	in	matemaFca	hanno	partecipato	aRvamente	all’aRvità.	



CONCLUSIONI 

	
•  Re-invenzione	guidata	come	espressione	di	un	processo	aRvo	della	didaRca	della			
					matemaFca,	intesa	nella	sua	duplice	natura	di	insegnamento	ed	apprendimento.	
	
•  Importanza	di	contesF	significaFvi	per	lo	studente	e	per	il	processo	di	matemaFzzazione.	
	
•  ARvità	di	matemaFzzazione	e	problem-posing	trascendono	la	dicotomia	tra	conoscenza		
					formale	ed	informale,	permePendo	di	sviluppare	abilità	non	solo	perFnenF	alla	
					disciplina,	ma	uFli	ad	affrontare	la	società	in	generale.	
	
•  DidaRca	flessibile	alle	necessità	del	singolo	à	differenziazione	spontanea.	
	
•  Centralità	della	matemaFca.	
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