“... pavimento basso, soffitto alto... pareti ampie!” (Mitchel Resnick)
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ambiente di programmazione gratuito
con un linguaggio di tipo grafico (visuale a blocchi)




Per poter ben lavorare le 4 P si
devono applicare!

PROJECTS = lavorare per progetti
PASSION = seguire interessi e
passioni

PEERS = collaborare e condividere
PLAY = divertirsi, mettersi alla
prova, provare cose

credits: Mitchel Resnick - MIT Media Lab

<immagina> quello che vuoi fare
<crea> il progetto sulla base delle tue idee

<gioca> con la tua creazione

<condividi> le idee e le tue creazioni con gli altri
— Y, N L= <rifletti> sull'esperienza fatta
Questo processo si ripete a spirale dando spunto alla creazione di nuove idee

€ nuovi progetti

Mitch Resnick, direttore del gruppo Lifelong Kindergarten, MIT Media Lab



Versioni

Scratch 3.0 - online e offline

Scratch Jr - app gratuita

GET IT OM

P Google play

L Daownload an the

| ¢ App Store

h vadable in the M Available at
EJ chrome web store amazon



https://www.scratchjr.org/
https://scratch.mit.edu/
https://scratch.mit.edu/download/scratch2
https://scratch.mit.edu/download
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Finestra di lavoro
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Modalita di visualizzazione



Categorie - Script (codice)
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Altre Categorie di Blocchi
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Sprite (immagine)

Scegli uno Sprite
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Sfondi (immagine)

Scegh uno Sfondo
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Stage (sfondo)
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SCRATGHI Sfondi e Costumi

Stage (sfondo) Sprite (costume)
Sfondo 1

Costume 1 Costume 2

Sfondo 2



Editor - Immagini

Immagini formato .jpg .png

Immagini formato .svg

Cancella

BITMAP
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valigstta

Sono visibili i pixel
“immagine sgranata”

Non sono visibili i pixel
“immagine non sgranata”




Editor - Suoni

Editor di suoni
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Aggiungi un suono a Sorpresa

Scegli un Suono




Per Iniziare

Falla Ruotare

Aggiungi uno Sfondo

Mostra e Nascondi

Tutorial integrato

Scegli un Tutorial.

Animare un Personaggio

Anima uno Sprite

Anima un nome
Creare Una Storia Movimento Webcam

Scivola di Qua e di La

Usa i Tasti Freccia Aggiungi qualche Effetto




Risorse

Mitchel Resnick Learning Creative Learning
MIT Media Lab Non solo un corso, ma anche una comunita di apprendimento
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1. Introduzione 2. Projects 3. Passion 4.Peers 5.Play 6. Societa Creativa
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https://www.erickson.it/Libri/Pagine/Scheda-Libro.aspx?ItemId=42058
https://antonellamazzobel.netboard.me/lcl_mit/
https://antonellamazzobel.netboard.me/scratch/?tab=48913

Risorse

Risorse MIT Media Lab
in lingua italiana

Join Signin About Help Contact

learn | share | conn

Stories Resources Discussions Members Events

Members & Content Tagged "italiano”

Resources

Pong Game Cards for Scratch 3.0 (versione italiana)
Confributed by Augusto Chioccariello, November 07, 20138

Le carte di Scratch per il gioco Pong adattate alla versione 3.0 di Scrateh.

2 0 Comments 0 Bookmarks

Guida docente alle carte di Scratch
Confributed by Augusto Chioccariello, December 03, 2017

Una guida docente alle Carte di Scratch in Italiano.

‘20 Comments [N 2 Bookmarks

ITALIANO_Iniziare con Scratch
Confributed by Angela Sofia Lombardo, November 03, 2017

Piccola collezione di risorse per iniziare a presentare Scrateh ai vostri alunni

5 0 Comments 4 Bookmarks

Scratch Coding Cards - Traduzione Italiana
Contributed by Stefano Collovati, October 25, 2017

Traduzione italiana delle Coding Card di Scratchl italian Translation of the Scratch Coding Cards!
02 Comments [ 4 Bookmarks



http://scratched.gse.harvard.edu/content/1930
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